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Apresentacao da cadeira, do professor e dos programas a utilizar.

Programas para instalar:

v' Autocad 2021/2022
v'3D Studio Max 21
v’ Notepad ++; Brackets e Sublime

v FileZilla

1. Colocar os dados nos espacos superiores, com servidor

(ftp.fa.ulisboa.pt), nome de utilizador (numero de aluno), e

palavra-passe (do moodle);

IH

2. Criar uma pasta nomeada “public_htm

acessivel pelo professor ou outras pessoas.

que se tornara

E 22212068 p faulisboa pt - FileZilla

Ficheira Editar ‘“er Transfzrénciz

- T

Servidar:  ftpfzulisboa pt

HMome Ta... Tipo M odifi...
15 AMOD Pasta .. 24400,
2UAnD_. . Pasla . 25004
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@ Cadarm... 16.. Docu.. 2600

@ canval. 22, Atalho 300,

oo Courte.. 219 Alalho.. 0901

i | deskto.. 282 Defini.. 25/09..
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Pl 2. 24 Atalho F000.
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8| fotojog 46 .. Ficheir.. 25,09
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i Motepa.. B79 Atalho 24409

Erintere... 15, Atalho  19,01..

@ PowerP. 2 5. Atalho 20090

B Ranrac 12 Mirweii 2R

20 Nicheires e 3 paslas. larmartho: 7822 534 byles

Ficheira re... 0. Fichairo ra...

Ficheiros listados  Transferéncias fzlhadas

Mome de utilizador: 202371206
Eszado: A abter a lists de pastas de "Ypublic html” .
Estado:  Listagem de pastas de “/public html® bem sucedida

Servidar  Marcadares  Ajuds
)| il =~ ﬁl'hao x e T O

Falzvra-passe: sesssssssss

Encereqo local Chllsersh 35191 Desktan’,

+ -l Deskrap
+-El Documents
B2 Downloads

Favorites

IntelGraphics Profiles
Lirks

Menu Tz

Modelos
Bl hsic
- MetHaad
[ onalrive

2 C= Meus Documentos

P Fictures

FrintHood

M Kecent

Baved Games

Ta... Pr... Estaclo

Transferéncias bem sucedidas
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~ | Enderega remata; Spublic_html
paualalic_htrnl
Marne Ta.. Tipo Mod.. Per.. Pro..
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ftp://ftp.fa.ulisboa.pt/

Criar a pagina pessoal:

1.Abrir a ficha enviada;

2.Copiar e colar o texto no programa “notepad++”;

3.Abrir o ficheiro e editar o texto e a foto no programa
“notepad++”. A medida que vou fazendo, salvo e dou
refresh na pagina web com a pagina pessoal, para

visualizar as alteracoes.

@ DIOGO MARTING b + o — (]}
@ Ficheiro | C/Users/35191/Desktop/ficha html = w W 0O ‘h‘
Faculdade de Arquitetura - UlLisboa
Representacio Digital
202312024
Nuno Algo
Diogo Martins
20221206
ARQ 2° Turma F
Blogue de RD
diogoramathomartins@gmail.com
"s..'C:'\.LsefG‘LS5191'\_D(~5k7<:|:'\_fi|:hai.h:ml - Notepad++ [n]
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Trabalhar na pagina individual.

@ DIOGO MARTINS X -

(¢ ® Ficheiro | C:/Users/35191/Desktop/ficha2.html

Faculdade de Arquitetura - ULisboa
Representacéo Digital
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Nuno Alao

Diogo Martins
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Colocar acentos nas palavras:

1.“a"- &agrav;
2.“a"”- &acuti;

2 % » 09 :

Adicionar fotografia:

1. Copiar e colar o texto referente a fotografia colocada e mudar o nome do ficheiro.

—<div i1d-—"foto" slyles—"position:absolute; left:950px; width:430px; height:50px; z-index:0 ; margin-left:300px / margin-bottom: 250px">
“hr>

<br>

<br>

<hr>
<img sro—"foto.ipg" widLh—"300" heiqghl—-"450" boltom—"200px" margin-left—-"200px"></div>
<div class="gquadrom>

2. Ajustar o tamanho e o sitio das fotografias.

2 Chady s
<div id "foto" zivle "position:absolute; left:850px; width:430px; height:50px; z-index:0 ; margin-left:300px margin-bottom: 250px">
i
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T
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<lhr
g0 <img sro "foto.jpg" width "300" height "450" bottom "Z00px" margin-letit "Z200px"Eafdive
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3. Aqui estao as duas.

o T u by R
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<fig>



Introducao Autocad.
Modos:

o Model Space - desenho (modo de trabalho)

o Paper Space (layout)- para imprimir (modo de impressao)

Os layouts podem ter formatos como o A4 ou A3 para depois ser impresso.

Grelhas na barra inferior ajudam a perceber a escala. O ultimo quadrado é
de 10 por 10

Anotacio v

mada Ajusta - Desativade

MODOANISTE (F3 I\:

mooewo [t - L B- 1 - EIE - Mk A - 8-+ O

Fepecificar praximo panta ou [Fechar/Desfazer]:
>»Pressione CSC ou CNILR para sair ou clique com o botdo direlto do mouse para exibir ¢ menu de atalhe.

< D

MODELO*EEE'L_@"' | 'Z.tl'-kn\'p\‘:" > b pheallEm =




1.Ao abrir o Autocad, podemos abrir um ficheiro
novo ou abrir ficheiros anteriormente feitos e

2. Para criar um novo ficheiro, temos 3. No canto inferior esquerdo, esta o eixo

varios templates. O que usaremos € o x e y. O quadrado com as medidas do xy

Autodesk AutoCAD 2022 Desenhol.dwg . O, & diogoramalho..” = 0 bs

T - acadiso.dwt. tem 10x10, enquanto que o quadrado

Desenhar ¥ Modificar ¥ Anotacdo ¥ Camadas ¥ Bloco ¥ Propriedades ¥ ¥ Grupos ¥ Utilitérios ¥  Area de transferéncia Vista ¥ ¥

Iniciar

grande tem 50x50.

AUTODESK .\" Announcements
AUTOCAD 2022

Autodesk AutoCAD Digit r Q. & diogoramalho.- 2 A~ @ -

AUTODESK
AUTOCAD 2022

Padrio Anotacio  Paramétr nt I | tivos B OEStaale -

% copiar A\

Julho de 2023: Vocé ja
experimentou: Gerar
rapidamente arquivos PDF e
DWF

- % E ® B rocamada 5% -unu
- S g

o ) R m— 0 "
Inserir Corresponder . Medida Colar

~ propriedades — T

Linha Polilinha Circulo  Arco Texto Cota Propriedades

R esticar 5] 88~ € E da camada

A
%

Desenhar ¥ Modificar Anotagio ¥ Camadas ¥ Propriedades ¥ Grupos ¥ Utilitirios ¥  Area de transferéncia Vista ¥ ¥

Saiba como gerar um

Recente ' : arqui PDF ou DWF em
(43 A algumas etapas ou

Desenho4*

J[Estrutura de arame 2D]

Autodesk Docs Py % automaticament m usar
o mandos PLOTAR ou
Aprendizagem PUBLICAR

3 months &

Floor Plan Sample Data Extraction and Multil.. ™
24 de setembro de 2023 10:58:08 24 de setembro de 2023 10:58:08

Abrir...

Conectar

da on-line Bem-vindo(a), Diogo.

Novo

diogoramalhomartins@gmail.com

Atendimento ao cliente

Ajude-nos a melhorar nossos produtos
dispositi\
Enviar feedback
Aplic

acadiso.dwt

= (e} ;d\ogmama?ho - 0 7

Padrao

Procurar modelos...

Pressione ESC ou ENTER para sair ou clique com o botdo direito do mouse para exibir o menu de atalho.

Desenhar ¥ Modificar ¥ Anotagio ¥ Camadas ¥ Bloco ¥ Propriedades ¥ Grupos ¥ Utilitarios ¥ Area de transferéncia Vista ¥ »

Iniciar

Obter mais modelos on-line...

A Selecionar arquivo

AUTODESK Recente ER R R Ooomentce : | Meise ~ Eoramenias © WA Announcements
AUTOCAD 2022 * *
L Nome Visualizar
Rn AsusProArtCalibration

Documentos Digitalizados

Downloads

Fax Julho de 2023: Vocé ja

Inventor Server for AutoCAD experimentou: Gerar

Modelos Personalizados do Office

Criar conjunto de folhas...

rapidamente arquivos PDF e
Zoom DWE

Saiba como gerar um

Recente Vi ’ arquivo PDF ou DW
ista inicial

Autodesk Docs | Selecionar vista inicial
0S Co
Aprendizagem PUBLI

3 mont!

Floor Plan § -

24 de setemb Nome do amuivo: |1 Abrir

Arquivos do tipo:  Desenho (*.dwg) < Cancelar




4. Enquanto trabalhamos numa escala natural (1:1), o autocad trabalha com a escala 1:1000. Para passar para a escala 1:100,
temos de multiplicar o desenho por 10.
A escala € uma relacao aritmética entre as dimensoes reais de um objeto e as dimensdes da sua representacao grafica e

tridimensional.
2:1
5. Marcar pontos: 4
8:1
10:1
100:1

O “” serve para as medidas (1,5). Por exemplo: A(1,5;2) parsomkads.

Escalas refex

Porcentagens

Coordenadas absolutas: em relacao a origem do sistema, relativas ao (0,0,0).
Coordenadas relativas: em relacao ao ponto anterior.

Coordenadas cartesianas: (x,y,z).

Coordenadas Polares: definidas por uma distancia e um angulo. (distancia<angulo)

Ex: (10<72) (10<144)

nto: | EEELKUEY | =5453.0971




6. A cada comando corresponde uma palavra: 7. Layer:

Ponto - elemento geométrico com pouco interesse em desenho. v'Criar uma nova layer (new layer)

. Ly ”
Llnha. L /"L (LINHA)

25 LAYER (CAMADA)

Apagar: “E” (erase) SR “layer 2"
) LT (L1sTa) v'Mudar a cor da “layer 2” para amarelo.

/2 LC (LINHACHAMR)

v'Mudar a cor da “layer 1” para vermelho.

_A: Iaye r /© LEGENDA (LINCHMULT)

] LIM (LIMITE)
, - v"Mudar o nome do “layer 1” para “desenho”
-ISt (LI) 88 Hachura: ANGLE

Layer (LA)

v'Mudar o nome do “layer 2” para “texto”

. . L . v'Se quisermos desenhar a vermelho, temos de clicar
Polilinha (PL) : linha com varias linhas que definirmos como juntas.

duas vezes na layer “desenho” para ativar esta
Coordenada absoluta- #

Polilinha

Cria uma polilinha 2D notaca Ca m a d a .

C d d I t' nicia Uma polilinha 2D é uma sequéncia conectada de segmentos
O O r e n a a re a |Va r— criados como um objeto de plano Unico. Vocé pode criar

'SQQI“P:HIOS de reta, -;eg'nento:; de arco ou uma (‘(‘)lﬂbi!‘-r'l(;é()

—

X
Pesquisar camada O, )

<
1% T

dos dois. Camada atual: 0

z N
Fa Y
L]

Tipo de ... Espessur.. Transp.. C. Descricao
® ¢ gf = M br.. Continu.. — Padrao 0 bz
& Camada1 ® ¢ of = M br.. Continu.. — Padrao 0

Filtros
A seleconan tor X iltros
Evd

Corindexaca Trus Cocr Livros &5 cores 4 = Todos

ingice de coras do AUtCAD (AL = e
- v lodas ¢ L
| 4 Camada2 ® o o = Hbr. Continu.. —— Padrao 0 o

| []
: [ [

AN < @ N
E J
C (]

()

3

ty
oo >
. .* . Il
BEEE

o

Desfazer ponto anterior (UEnter)

II;

M
b I—------== i |
1 2 2 [mti=—]
szzzz=as
| =
172 Yernalho, Varde, Aoul: 00,165
PorBloco

Cor indexada: 7 e
] N

Cor:
brarco

== PLINHA

Pressione F1 para obter mais ajuda




8. Desenhar pentagono: 9. Fazer texto:

o Selecionar a camada desenho;
o Selecionar a layer “texto”;

Camada atual: Desenh Pesquisar camada ©,
=m - y 4 ; 4 4
Y M g % =% =5 5

Filtros « s G B Tipode .. Espessur.. Transp.. C. Descricao

"
o Na barra inferior branca escrever “DTEXT”;

B < Todos » & .. Continu.. — Padrio 0 7 o Definir o nosso primeiro ponto algures;

&= Todas « ¥ Desenho D o .. Continu... —— Padrdo 0 r

& Texto D -9 Continu... —— Padrdo 0 . O Especrﬂcar a altura dO tEXtO;

o Especificar o angulo do texto;
o Definir linha (L); o Dar 2Xenter e fecha a palavra;

o Dar a coordenada ao primeiro ponto A (10,10); o Escrever “M” na barra e selecionar “MOVE” para mover o texto.

o Definir a coordenada do ponto B (20,10);
o Definir a coordenada do ponto C (10<72);

- ERREEBEL IS - * ¥ A Compartilhar

o E assim sucessivamente (10<144).

Udue = i 9 cSPUNUe upu vieuiud
ﬁ ¢ e 2 AL propriedades == PorCa.. ¥ 5} i H

amadas Propriedades ¥ ¥ Grupos ¥  Utilitirios ¥  Area de transferéncia Vista ¥
Pentagono |

Camada atual: Desenho Pesquisar camada  ©,
— 1 I Fry v w
K “g ST Sl '3

Filtros << S. Nome ~ A. C. B. P. Cor
B < Todos &~ 0 @ o of = Wbr. ¢

&5 Todas (¥ Desenho @ & gl B |ver. (
& Texto ® o of = W4

Pentagono




Guardar ficheiros no autocad:

*.dwg
* . dxf

*.bak — autosave (definir de quantos em
guantos minutos) “Opcoes”, ficheiro de

recurso se o Windows crachar.

Definir cores de varias coisas:

e Por exemplo, mudar de claro para

o N

Novo

Abrir

Salvar

Salvar

como

Importar

Exportar

Publicar

Imprimir

Utilitarios

de,..

Fechar

[
escuro. 0
o Perfil atual: <<Perfil sam nome>> == Desanho atual: Desenhol.dwg

Arquivos ExibIr  Abrir g salvar Plolagem e Publicag@o Sislema Preleréncas do usudno Desenho Modslagem 3D Selegio Perfis

Flemantos da janela Resalugao da exibicdo

Csguema de cores:  Escuro v I 2= 1000 Suavidade de arcos a circulos
Esci
= '0 N 8 Segmentos em curvas de palilinha
. Exibir barras de rolagem na janels de desenho == 0.5 Suavidads doisbjolas iehdertzados
| Usar botdes grandes para barras de ferramentas .
.4 Linhas de contomo por superficie

Redimensionar icones da faixa de opgdes para tamanhos padrio
Desempenho da exibigée

: Aplicar pan 8 zoom com rastar @ OLE

B3 Mostrar dicas de ferramentas
1.000 Segundos antes da exibigio

Realgar apenas o quadre de imagem raster

L N
Exibir teclas de alalho em dicas de ferramentas <
- o - i
- Aplicar preenchimento sdlido
-
<

Exibir dicas de ferramentas ampliadas

2.000 Segundos de pausa " Mostrar soments o quadre de limite do texto

. Mostrar dicas de ferramentas da sohreposigio
Exibir guias Arquiva Tamanho do cursor de mira

Cores... Fontes... 5 l

Controle do esmaecimento

Exibir refex

50 I

Edicao na lugar a representagdas anotativas

70

Elementos do layout
a Exibir guias Layout & Modelo
Exibir area de impressao
Exibir plano de fundo do papsl
B Exibir sombra do papel
: Exibir Gerenciador de configuragée de pagina para noves layouts

Criar viewport em navos layouts

OK | Cancelar Aplicar

" Desenhar silhuetas verdadairas para solidos e superficies

v A Compartilhal

~
o‘ Documentos recentes

Por listaordenada ¥ = ¥

é. Desenhol.dwyg
g Desenhob.dwg
é-, Floor Plan Sample.dwg

.. Data Extraction and Multileaders
Sample.dwag

é; Assembly Sample.dwg

Opgoes Sair Autodesk AutoCAD 2022

e Mudar cor do cursor.

A Cores da janela de desenho X
Parfil atual:
| Contexto: Elemento da interface: Cor:
Arquivos EXIDIT e Planc de fundo uniforme ~ Branco
& Folha / layout Mira
Elementos d2 |pocso paralela 3D Controle de viewpart Il Vermelho 7
Esquema d Projecdo de perspectiva 3D Linhas principals da grade Amarelo
Editor de blocos Linhas secundérias da grade I verde
Linha de comando Linhas do eixo da grade B Clano
[ Exibir be |Visualizaggo prévia da plotagem  Vetor de autoacompanhamento i Azul
AZ Marcador do autosnap 2d
|_|Usarbol Marcador do autosnap 3d M Magenta
Redimet Linhas de cotas dindmicas @meanco
Linha da faixa elastica . Preto
Mostrar Dica da ferramenta de desenho W 33,4048
1.000 Contorna da dica de ferramenta de desenho e
| Plano de fundo da dica de ferramenta de desenho ¥ Selecionar cor...
Exj Cobertura dos vértices de controle Restaurar cores cldssicas
B Visualizar: s

2.00 |EESEEUGHIGETS RS
Mostrar
B £xbir gu

sficies

Elementos d¢
Exibir gt
Exibir dr
Exibir pli

Exit
[ ] Exibir GI
Criar via

Aplicar e fechar Cancelar Ajuda
Ajuda

Colocar foto através do comando ATTACH/ANEXAR

A seleconar arquivo de referéncia X
Examinar. i Ambente da trabalho v 4= X [, Visas - Eemamentas ~
£ Neme ) Data de medificaga  Visuaizar
" B3 Onanrive 10/06/2022 22:51 px
Sabina Ramalho 070372023 20:49 i -
- @ Ambiente de trabalho  26/09/2023 2114 fzj;
- SADocumentos 2770872023 14:15 d;".,é‘—-!_ ; |
Plimagens 27/05/2023 10:09 AT S B REIE
| - BaMdsica 20/10/2022 14:51 P Y i s PR
B3 ransferéncias 26/09/2023 11:36 ‘ T e
X videos 23/10/2022 1317 3 'Iﬂ—“
MW PC ~ ot ‘ 3 Z
__ Rihlintecas
'hRede
1° ANO 24/09,2023 22:25
27 AND 25/09/2023 21:11
2°Anc_Diana 25/09/2023 20:30
Fotos 22/12/2022 2118
B siza CACSiza[191] 26/09/2023 2114
1
sza-CACSiza[191] T !7:

Nome do arquive:

ATQUIVES ¢ TIpo:! Tudes os arguivos de imagens v Cant

Abrir

45 ANEXAREFEX

P ANEXARIMAG
Ol ANEXAR

Insere referéncias a arquivos externos, como outros desenhos,
imagens de raster e subjacéncias.

‘= ANEXAR

Pressione F1 para obter mais ajuda

WPl 1~ ANEXAR




o Procurar escala real da planta:
o Para ver melhor a foto: P

Medir trés medidas: Porta(0,80
Comando: Z(zoom), Enter, E, Enter.
metros); Escada(0,25 metros) e

[ ] [ ] LINHA Camada: "Descnho"
linh : ' °
O Se perder a linha ae pesquisa. e e
para o ponto, X- 186.0@58 Y- 52.236¢ Z- ©.0000
a I I I a I I I e ro S Comprimento -  ©.86@9, Angulo no plano XY - ?
[ ] Delta X = @.8089, Delta Y = 0.0000, Delta 7 = 2.0009
Comando:
Comando:
Comando: LISTA
1 encontrado
— LINHA Camada: “Desenho”
e e N 'Y e Espago: Cspago do modelo
Manipulador - 2¢9
omando Dist de distancia para medir e e 1 o
para o ponto, X= 131.4878 Y= 38.9836 Z ?.08820
Comprimento -  5.6567, Angulo no planc XY ?
Delta X - 5.6567, 1lta v 9.0000, Delta £ 80

Commandline e Enter. ou List de lista.

o Ter a certeza das direcoes das linhas horizontais e

o Depois de medir a porta que tem 5,6567, vamos dividir por
verticais:

0,80(o que uma porta deve ter).

Desenhar sé linhas paralelasa X ou Y.

Dividir 5,6567 por 0,80 que da 7,14.

Fazer o inverso do resultado (1/7,14) = 0,14

0] ESCALA

1.Depois usar o comando Escala ou Scale. W

P ESCALATEXTO
J& ESCALAOBIETO

& ESCULPIRSUPERF
A ESCALA3D

ESCALAOLE
MSOLESCALE
% Hachura: ESCHER
F=1~ ESCALA




2. Selecionar os objetos que queremos mudar. Perceber quando amplia e reduz:

Ampliacao 12 dividir por 2.

Reducao 2 dividir por 12.

Comandos:

3. Especificar o ponto base (ponto do canto inferior esquerdo).
Desfazer — Undo

A [ =
/L._n 1T [ Refazer - Redo
Copiar — Copy
Linha — Line

Mover — Move

Rodar - Rotate

¥ ESCALA Especifique o fator de escala ou [Copia Referéncia]: 0.14
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Grupa Medida

NAO ESQUECER E COMO CONDUZIR.

L
liltros «<

< fodos
&5 Todas ¢
# pentagano
- lex

Selecionar da esquerda para a direita tem de apanhar o

objeto todo para ficar selecionado.

Selecionar da direita para a esquerda seleciona logo assim

Fspeciiicar segundo | air/Deslazer | r:
Fspecificar segundo panto ou [Matriz/Sair/Deslazer] <Sairs: *Cancelar®
Comando: *Cancelar*

Todos: 4 ¢ ibicias de 4 camadas t

que passe s6 um bocadinho.

tivos em desta

v e 8
o .
PorCamz v -~ - [3)
= = ol
Camadas ~
Desenho2*

WPl v Especificar canto oposto ou [Cerca peligonOi poligonOC |:

b T o Usar o comando alinhar para fazer o Usar o alinhar para meter a planta

Fspecificar ponto base au [Deslacamentn] <Deslocamenta: 5 » z
pecificar. p A — 1-<Pes . A captura de ecré foi copiada para a drea de

Fspecificar segundo panto ou <utilizar primeiro ponte como deslacamento> transteréncia @ qusdads
Selecione aqui para marcar e partilhar a imagem

Modelo ayoutl

A diogoramalho..~ )

® MW rocimada [_.T 2 AR
Qg = o] .
— 8

- PorCamz 25
Propriedades| " Gupa =) Madida
da camada 7 2 — Porca |[‘,~ -

> il

mesmo e mais facil. direita.

Desenhol {  Desenho2*

ame 20]

-0

Selecionar os pontos que queremos Usar Offset para meter espessuras nas

&F Todas ¢

juntar. paredes.

Fspeciiicar panto

Especificar angulo de r

PVl 71~ Digite unm comando Todos: 4 camadas s de 4 camadas totais

Modelo  Layoutl  Layout2 wvopeLo B A -EE-BLAn- 8-+ 3




E — Erase

L — Line

PL - PLine

CHPROP — Change Properties

O — Offset
Ex — Extend
T -Trim

F — Fillet

GERENCIADOR DE PROPRIEDADES DE CAMADA

Camada atual: Paredes

= 5e
Filtros

B £ Todos
E¥ Todas «

@inverer <«

Draworder — (front / back) (above/ under)

Coordenada AB #0,0

Coordenada Rel @0,0

Pesquisar camada

SL % -
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+" Paredes

& Texto
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Como Mudar tipo de linha:

1.Ir a Layer

2.Carregar na Linha

3.Escolher o tipo de linha que queremos neste caso, como €& para
invisibilidades é a tracejado.

4.Desenhar e ver como queremos 0s espagcamentos.

5.Selecionar e mudar a escala.

SUPERIOR

PorCamada

Camada Invisibilidades

Tipo de li... —— = PorC...

Escala do... 0.02 E
Estilo de... PorCor

Espessur... PorC...

Transpar... PorCamada

Hiperlink

Espessura O
Visualizacao 3D

Material PorCamada

SUPERIOR

Geometria
X inicial 51.1216
Y inicial 12.0563
Z inicial 0
X final 51.1216
Y final 81.0019

v Invisibilida...
& Paredes
& Texto

,  \istas
Tipos de linha disponiveis J

Tipo de linha Descrigio
ACAD_ISO02W100 trago ISO
ACAD_ISO03W100
ACAD_ISO04W100
ACAD_ISO05W100
ACAD_ISO06W100

PROPRIEDADES

ACAD_ISO07W100 Z final
ACAD_1SO08W100 E
ACAD ICANNAANN v marcal
——— Delta X
I oK ‘ Cancelar Bl -OD— DeltaY
....... =




Offset para meter linhas com distancias. Preencher as paredes:

Os tijolos s6 podem ter 7, 11, 15, 17. Usar o comando Hatch e selecionar o que queremos, também
As paredes exteriores ficam com 34,5: da para mudar os espacos.

2cm de reboco

15cm de tijolo e B B H :

4,5cm de caixa de ar
11 cm de tijolo
2 cm de reboco

ANI32 - tijolo (0.02)
AR-SAND — reboco (0.0005)



Comandos: Desenhar porta:

Match 1. Fazer a linha de um lado ao outro

Stretch - aumentar ou diminuir um conjunto de 2. Fazer “Rotate” de 90¢

linhas 3. “Offset” de 0.04 da linha vertical

Remove - remover uma selecao 4. “Move” para afastar as duas linhas 0.01 da parede

Hatch - muito ampliado nao preenche 5. “Circle” para desenhar um circulo com centro no ponto esquerdo da linha
Mirror horizontal

Match (Matchproperties) - layouts diferentes e 6. “Trim — cutting edges” cortar o resto do circulo

gueremos mudar para iguais, em vez do Chprop 7. Fazer “Hatch” ao volume da porta

Break - quebrar a linha num ponto especifico




Comandos: Escala 1/100:

Circle
Como fazer o arco na planta:

Arc —arco : A
1. Selecionar o controle “Arc” e escolher tés pontos longe uns dos

Divide - partir uma linha ao meio, os pontos dessa divisdo sao oUtros

“notes”. Para os encontrar selecionar “Line” e escrever “note” “ » .
2. Ao marcar os pontos aparece o centro do arco com um “+”, se nao

ara encontramos os pontos
P P der para ver usar o comando “Cent” de centro para aparecer

Osnap - abir definicoes, ligar e ter sempre ligado estas . , . A
P 5065, I8 P & 3. Fazer a linha da parede e torna-la tangente ao arco da circunferéncia,

ferramentas . .
passando uma perpendicular do centro a parede

Pedit (polyline edit) - juntar 2 segmentos \ . .
t{polyl t) - & 4. Juntar a ponta do arco a perpendicularidade

Nearest — encostar linha a uma proxima

A Drafting Settings

5. Cortar a linha a mais, puxar o veértice para o ponto da

Object Snap modes

perpendicularidade

6. Usar “Polyline edit” para juntar as linhas e por fim, “Offset” para o

resto da parede.




Comandos:

Zoom E —zoom do tamanho da folha

Mview (makeview)

Vplayer (viewport layer)

Dois tipos de linha:

Deshed (traco interrompido) - invisibilidades

Dashdot (traco ponto) - para corte em planta

Janelas

1.Devem ser colocadas no midpoint do quadrado e alinhadas com o midpoint
da janela de dentro, usando a ferramenta “Align”.
2.5e a janela nao acertar com a parede, colocamos o ponto superior na

narede e arranjamos uma cunha para fechar.

3.Fzaer invisibilidades, ou seja, continuacao da parede com caixa de ar e sem

reboco (o que esta por cima da janela).
Como fazer a porta dupla de vidro:

1.Fazer uma circunferéncia entre o sitio da dobradica, até ao centro da janela
2.Cortar nas duas linhas

3.Fazer “stretch” do resto da janela

4.Fazer mirror da porta de vidro para o outro lado e virar (centro na linha mais

a esquerda)



Fazer impressao em diversos formatos:

1. Definir o layout, se abrirmos aparece em pagina A4
2.Ao clicar no botao direito do rato aparece-nos varias hipoteses, entre elas

fazer “page setup menager”, que permite ver o setup

3.Nesta pagina, se clicar em “modify”, para alterar varias coisas para

Imprimir

4.No paper size, definimos o tamanho da folha

Os formatos (A2 e A4) s3o na vertical e os outros costumam ser horizontais.

Usa-se na vertical o formato A1, para as apresentacoes.

5. Escolher a escala

Plot scale

Fit to paper

Scale: |1t

Custom
Drawing orientza

Plot with |
Plot paper

v] () Hide pape

s

() Portrait
O Landscape

() Plot upside

Canc

:’;:

Siza_

A Page Setup - Layout1

Page setup
Name:! <None>
Printer/plotter
e i@j N on .e, ...........................................................
Plotter: None
Where: Not applicable

Description:  The layout will not be plotted unless a new platter

configuration name is selected,

Paper size

IS0 A4 (210.00 x 297.00 MM}

Plot area
What to plot:

Layout

Plot offset (origin set to printable arca)

X 0.00 mm Center the plot

y: 0.00 o

Plot scale
Fit to paper
Scale: 11
1 mm v =
1 unit

| Scale lineweights

OK

Plot style table (pen assignments)
None

| Display plot styles

Shaded viewport options

As displayed

Quality Normal

Plot oplions
B Piot object lineweights
| Plot transparency
3 Piot with plot styles
B3 Plot paperspace last
" |Hide paperspace objects

Drawing orlentation

() Portrait

© Landscape @

| Piot upside-down

Cancel Help

A

IA Page Setup Manager

[ L N
".ﬁv? Current layout: Layoutl

Page setups
Current page setup: <Nonex>

*Layoutl* Set Current

*Layout2*

MNew...

Modify...

Import...

Selected page setup details
Device name: None
Plotter: None
Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Landscape)
Where: Not applicable

Description: The layout will not be pletted unless a new plotter
conflguration name Is selected.

O Display when creating a new layout Close

Paper size

IS0 A4 (210.00 x 297.00 MM)

1SO A4 (210.00 x 297.00 MM)

1S0 A4 (297.00 x 210.00 MM)
PI1SO A3 (297.00 x 420.00 MM)

150 A3 (420.00 x 297.00 MM)

1SO A2 (420.00 x 594.00 MM)

1SO A1 (594.00 x 841.00 MM)

1SO Al (841.00 x 594.00 MM)
PIISO A0 (841.00 x 1189.00 MM)

1SO A0 (1189.00 x 841.00 MM)

1SO BS (182.00 x 237.00 MM)

1SO BS (237.00 x 182.00 MM)

1S0O B4 (250.00 x 354.00 MM)

1SO B4 (354.00 x 250.00 MM)

1SO B2 (500.00 x 707.00 MM)

1S0 B2 (707.00 x 500.00 MM)

1S0 B1 (707.00 x 1000.00 MM)

___1SO B1 (1000.00 x 707.00 MM)

1SO C5 (229.00 x 162.00 MM)

ANSI full bleed A

ANSI full bleed B

ANSI full bleed C

ANSI full bleed D

ANSI full bleed E

ANSI full bleed F

ARCH full bleed A

Help

paper

1

r

u

Scale liney

_ARCH full bleed B
ARCH full bleed C
SETUP ARCH full bleed D

ARCH full bleed E



Folha final:

o Fazer cabecalho, “Dtext” escrever com a layer texto

o Para mudar o tamanho do texto fazer “Scale”, e dar a medida (ex. 0.75)

o Cabecalho — disciplina, ano, faculdade e o nome do exercicio

o No canto inferior direito escrever o nome, o numero mecanografico e a
turma

o Meter o projeto

o Trabalhar no model space

o “Zoom” ENTER_“Scale” ENTER (fator de escala 10XP)

o Tirar a grelha da barra inferior

o Colocar o desenho direito

o Fazer “Vplayer” para ter a imagem sem algumas layers que estao
sobrepostas e selecionar “Freeze” para congelar layers e enter

o Se congelar algo que nao €, fazer “Thaw”

o Se alterar alguma coisa no model space, altera automaticamente no final



Esticar, mover ou mudar a direcao dos elementos do “HATCH” Layout:

- “grips”. e Criar layer diferente para a janela
Escala 1:100 as janelas, sao apenas 3 linhas finas. e Abrir janela “MVIEW”
Escala 1:10 as janelas, vé-se o caixilho(madeira). e Escalar —(Z)Zoom Enter (S)Scale Enter (escrever 1000/100xp)

e Desligar a grelha
Porta de correr:

1.Porta de 4 cm de espessura Imprimir:
2.Fazer “MOVE" para desencostar a porta da parede “Plot” para abrir janela de impressio

3.Desenhar a seta e afasta-la da porta Page Setup e depois modify  *=**

Page setup Plat style table (pen assignments)
Mame: <Mone> ~ Add... Diogo.ctb
Printer/plotter Shaded viewport options
Name: ﬁ" D'I.I‘JG TD PDFpC3 ----------------------------- I Properties... As displayed
Plotter: DWG To PDF - POF ePlot - by Autodesk g v e Quality Narmal
Where: File -
Description:
Plot options
Nt o file —
Plat to file | Pt in background
B Piot object lnewsights
Paper size o
|| Plat transparency
150 A2 (420.00 x 594.00 MM} v 1
ﬂ Plot with plot styles
Plot area Plot scale 8 Plot paperspace last

What to plat: Fit to paper I__ Hide paperspace abjects

Ed ita r a S CO re S : Layout . Scal;: j; 5 [_]Piot stamp an

[ |save changes to layout

Plot offset {origin set to printable area) 1

Drawing orientation
IVI d . o Center the plot 1 unit O Portrait
u a r a CO r i Landscape
0.00 T ) i
¥: - mm _ Scale lineweights

[ Plat upside-down

Preview... Apply to Layout 0K Cancel Help




Mview

V player congelar layers

Zoom scale xp

1 metro para nos autocad 1mm
DIM LIM — cotas lineares

DIM ALI — cotas obliquas

DIM ANG — angulos

DIM STYLE — alterar o estilo das cotas

PEDIT — juntar linhas

Layout Final:

1.Nome, ano e turma no canto inferior
direito
2.Criar um layer “cotas” e outro “janelas”

3.Escala 1/100

Meter Cotas:

1.Usar DIMLIN
2.Escolher as propriedades que queremos

DIMSTYLE

| | |
_ l —d:dE
573 2,14 2,30 1,00 1,30
-
v La LT La L La L
19

A Modify Dimension Style: 1_100

Lines Symbols and Arrows Taxl  Fil Primary Units Allarnate Unils Tolarancas
Linear dimansions 10
f—
Unit farmat: Decimal
Pracision 0.00 ’
Fraction format; Horzonta = g:-l%
b
Decimal separatar: L' [Comma) d . ;".‘
Round olf: OO = 4
{‘-@ g ’
Prefix: &
Suffie:
Meazurameant scale
Zcale fector 1.0000
- Apply to layout dimenzgions anly Angular dimensions
Zats suppression Unilts Tarmat: Decimal Degrees w
B3 Leading [ | Trailing
Sub-units factor A faat Precision: 0.00
100.3300 R
) Zero supprassion
Bub-unit suffix: Hinehes
L : B Loading
|| Trailing
Ll Cancel Help



Estrutura da laje:

»Pelo menos 20 cm de espessura

»2cm de reboco ou 4 cm, dependendo do isolamento usado

» Ar-conc (hatch do bet3o) e pintar de cinzento

»Camada de mantas, tapetes de borracha soldadas, com estruturas desencontradas
por camadas

»|solamento, colocado na cobertura, para o sol ndo bater diretamente no betao e
NAao aquecer as casas

»Nas caleiras pode haver uma rede metdlica, para evitar que caiam folhas

> Reboco a volta do betao

» A altura da platibanda, vai depender da altura da camada de forma. Esta altura,
tem de ser a mesma ao longo de todas as fachadas. Pode ser feita em betao e tem

no minimo 10 cm



Janelas de madeira - usar o SPLine




Blocos desenhos que da para copiar, e é sO escalar. Objetos ja em .dwg e é so transferir

Whblock - criar um bloco, para depois usar .
A Write Block
_ Source
() Block:
O Entire drawing
S O Objects
| Base point Objects
.< m Pick point 'T-} Select objects N
x: .0000 O Retain
Y- 0000 O Convert to block
() Delete from drawing
. .0000 :
= & Mo objects selected
=
= Destination
File name and path:
C:\Usersﬂﬁ‘l 91\Documents\new bloc v
N, Insert units: Millimeters v
NN AN % OK Cancel Help
ot SN ey - SN




Insert — para meter os blocos

Hatch para o isolamento térmico — usar hatch “Dash”

1.Fazer um circulo “C”, e escrever “ttr”(tangente, tangente e 0.01 de raio) / -
2.Fazer “CO” com base no centro e até ao fim do 12 circulo f
3.Juntar os circulos I ENER




e “Extrude” - levantar as paredes
e “Shade” - meter sombras
e “Rotate” — plando xy

e “Rotate 3D” — plano xyz

e “3D Rotate” - definir angulo de rotacao,

paralelasa xyz

e “Hide” — retira arestas invisiveis

e “Visual style” — escolher varias opcdoes de
visualizacao

e “Orbit”

Fazer 2 pentagonos




Hide para deixar de ver as arestas invisiveis Antes de fazer extrude na planta, ver se as paredes estao todas fechadas
Visual Style para abrir esta janela Ter atencao com as portas e janelas.

Fazer “EXTRUDE” de 3,5 e de 2,4 em outras paredes. Utiliza a ferramenta
“HIDE” para esconder as outras arestas. Para as paredes altas, subi-las no
chao, e depois fazer “MOVE”, até ao vértice mais alto da parede ao seu lado.

< Available Visual Styles in Drawing

Quando as paredes ficam divididas, usar a ferramenta “UNION” para
e | passarem a ser uma so e repetir no final para unir todas as paredes

Color Normal

Monochrome col... [l 255,255,255

Opacity

Material display Off
Lighting

Highlight intensity -30

Shadow display Off
Environment Settings

Backgrounds On
Edge Settings

Show

Color




Plot style... None

Plot table... Model

Solidos platonicos e poliedros regulares T

View

Center X 98.1007

Tetraedro: 4 faces  Centery 30419

Center Z 0

Hexaedro: 6 faces : voight 2071651

Not available

Octaedro: 8 faces
Dodecaedro: 12 faces
lcosaedro: 20 faces

Criar layers para estes poliedros, bem como uma para o texto e outra para linhas
auxiliares.

Triangulo (camada tetraedro): LINE_20, 20_enter_@10_<120_fechar

Escrever o nome de cada poliedro a frente do respetivo poligono e fazer
“3DROTATE” e selecionar as letras. Na bola, escolher o eixo do x e levanta o texto
com 90 graus

Fazer “COPY” do triangulo para fazer a planificacao com 4 triangulos diferentes.
Fazer o mesmo para o quadrado, ficando com 6 quadrados. Determinar o meio do
triangulo, através de perpendiculares aos lados. De seguida, uma linha vertical
gue saia desse ponto.




Fazer um circulo do midpoint até a esquina do triangulo. Subir este,
fazendo “3DROTATE”, usando o eixo verde, e com 90 graus.

Fazer “3DROTATE” do triangulo de cima até ao ponto que une a linha
ao circulo. (usar eixo vermelho).

Command:



Comandos:
3D ARRAY: Permite copiar elementos em 3D para todas as faces de um poligono

3D MIRROR: Permite espelhar objetos em 3D 43

Construcao do Octaedro

v' Quadrado com 4 tridngulos a sua volta

v’ Fazer uma circunferéncia desde o MidPoint da aresta interior de um dos
triangulos até ao vértice exterior. 3DROTATE desse circulo através do eixo
vermelho e 90 graus.

v’ Fazer o comando ALIGN para todos os tridangulos, levando-os até a intersecdo
da circunferéncia com o eixo que passa pelo centro da base e que faz com
ela 90 graus.

v’ Copiar a piramide desenhada e fazer ROTATE de 90 graus

v’ Fazer ALIGN dos pontos dessa piramide para os pontos da primeira piramide,
de forma que fique por baixo da mesma.




Construcao do Dodecaedro
v Fazer um pentdgono com 5 pentagonos a sua volta 44

v' Desenhar uma linha perpendicular a aresta interior de um dos pentagonos
no vértice. E fazer o mesmo no pentagono ao lado

v’ Desenhar uma circunferéncia com centro na intersecdo do eixo da aresta
com o eixo perpendicular. Depois fazer 3DROTATE de 90 graus com o eixo
vermelho.

v’ Fazer ALIGN do pentdgono para a intersecdo do eixo com a circunferéncia.
Repetir o processo para os outros pentagonos

v’ Copiar essa construcado e fazer ROTATE de 90 graus.

v’ Unir essa construcdo a primeira através do comando ALIGN




Construcao do icosaedro

v' Desenhar um pentdgono com 5 tridngulos a sua volta.

v’ Fazer uma circunferéncia do MidPoint da aresta do tridngulo
interior até ao seu veértice. Depois fazer 3DROTATE dessa

circunferéncia com o eixo vermelho.

v’ Fazer ALIGN de todos os tridngulos para a intersecdo do eixo
perpendicular a base com essa circunferéncia.

v Fazer um MIRROR de todos os tridngulos para baixo
v’ Copiar essa construcdo e fazer ROTATE de 90 graus.

v' Unir ambas as construcdes através do comando ALIGN, de
forma que elas se encaixem.




e i ]
B
WCS
Icosaedro

Aula 17 (15/11/23) — Autocad




Dualidade do Tetraedro:
v’ Copiar dois tetraedros e virar um ao contrario.
v Rodar o que estd ao contrario, 180 graus.

v “ALIGN” dessa piramide, certificando-se que os vértices dessa piramide
estao no centro das faces da outra.

v Copiar essa construcdo para dentro do sdlido.




Dualidade do Tetraedro com o Octaedro:
v’ Copiar um tetraedro e um octaedro.
v' Rodar 45 graus o octaedro.

v ALIGN desse octaedro para o tetraedro, certificado que os vértices estdo
no centro das faces.

v’ Copiar essa construcao e fazer ALIGN de novo.

Octaedro




Dualidade do Dodecaedro com o Icosaedro:
v’ Copiar um Dodecaedro e o Icosaedro.
v" Colocar o dodecaedro dentro do icosaedro através do ALIGN.

v Copiar a construcdo e colocar dentro do mesmo outra vez.

Dodecaedro

I lcosaedro I




Como criar solidos com o comando “Extrude” sem ser na vertical:

v' Quadrado (10x10)

v’ Definir um ponto do quadrado e desenhar uma linha curva com o
comando “SPLINE”

v’ Fazer “EXTRUDE” do quadrado. Depois de carregar no comando,
escreve-se “path” e depois selecionamos a linhas curva.




Exercicio do Guggenheim:

1. Criar 3 layers (Corte, Guggenheim, Helix)

N

. Anexar a imagem e escalar com o comando “SCALE” através da conta:

0,305 x 11 = 3.35 m. Podemos escalar o desenho fazendo uma linha ao
lado da imagem com altura de 3.35.

Desenhar os dois raios e escrever os nomes respetivos.

Copiar a seccao para o lado e fazer “3DROTATE"” na vertical.

[

Yo" Plote glos:

3.

4. Medir os raios e a altura e escrever.
5. Fazer o decalque da seccao abaixo.
6.
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7. Copiar a seccao para o lado e fazer “3DROTATE” de 90 graus.

8. Comando “HELIX” e primeiro dar a medida do raio menor, depois o raio

maior. Clicar T de turn, e escrever o numero 5 e clicar em ENTER.

Depois colocar a altura da hélix (medidas sao feitas através daquelas que

escrevemos anteriormente).
9. Colocar a ponta da seccao na ponta da hélix.

\
J\ X
SN




10. “EXTRUDE” da seccao, clicar em “path” e depois clicar na linha
helicoidal.




Seccoes:

1. Fazer o comando “CONE” e colocar raio e altura de 5.

. Copiar o cone e colocar para baixo com uma distancia de 0.5

3. Fazer o comando “SUBTRACT” e selecionar primeiro o de cima — ENTER -
e depois o de baixo.

4. Fazer “3D MIRROR” e selecionar o objeto. Depois selecionar 3 pontos,
um no vertice, e outros dois na horizontal

N




e
5. Fazer um retangulo ao lado do cone com 10 e 20 cm de lado. /

6. Colocar o cone em cima de um lado desse retangulo, de forma que a
circunferéncia bata nos limites do retangulo.

T urrent layer: Layer1 Search for layer ©
- DYy on
>> S. Name ~ O. F. L. P.. Color Linetype
~ 0 ® o gf = [ 125 Continu...
& Aux ® ‘o g = || 125 Continu..
& Cortes ® o gf = [ 125 Continu...
& PlantaSec @ -o-gf B | 125 Continu...
V' Seccdes ® o g = 125 Continu.. .
& |linhas de... @ -@- gf K= 125 Continu...
\\ & Superfices @ o f B 125 Continu...
S & Texto ® o gf I | 125 Continu..




7. Copiar um retangulo para cima com 0.5.

8. Rodar retangulo varias vezes com “3DROTATE”. O primeiro com 20
graus, o segundo com 45 graus, e outros dois com 90 graus.

9. Fazer o comando “SECTION” e selecionar primeiro o cone (o cone tem de
estar agrupado) e depois trés vértices de um plano. Fazer isto com todos os
retangulos.

10. Copiar toda a estrutura para o lado e apagar o cone e os planos
secantes, ficando so as seccoes.




11. Copiar esse conjunto de novo e em um dos conjuntos fazer “SURFTAB
1”7 e “SURFTAB2” com 30 graus. Depois fazer “REVSURF” — escolher
primeiro a superficie e depois o eixo (hum dos conjuntos faz-se com o eixo

X e noutro faz-se com o eixo y) angulo 180 L

M
‘I“"ml’
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Quatro janelas onde podemos ver o objeto em vistas Existem diferentes visualizacdes principalmente para as texturas e para os

diferentes que ja estao definidas. materiais.
Varias maneiras de selecionar e de mover.

[+ 1 [Front] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Left] [Standard ] [Wireframe ]

Polygon Modeling

aph Editors Rendering

+ O n @

A

[+1[Top ] [Standard ] [Wireframe ] N [+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]
V" i F

Populate

[ 4 =4 ™ m m 12 mZ R R 57 e

Active Viewport Settings
o Viewports Configuration...
B Redraw All Views
Show Shared Views Panel
2 (Sorted A
Set Active Viewport
Save Active Left View Orthographic
Front
ViewCube Back
SteeringWheels Top
@4 Create Physical Camera From View  Alt+Shift+C, Ctrl+C Bottom
B( Create Standard Camera From View Alt+Shift+Ctri+C ¥ Left
Right
Save Active Left View

Show Materials in Viewport As

ent Substance Civil View Arnold Help

B B2 @

Viewport Lighting and Shadows
xView
Viewport Background
Show Transform Gizmo
Show Ghosting
Shade Selected
Show Dependencies
v Update During Spinner Drag
v Progressive Display
Expert Mode Alt+Ctrl+X




Criar um cilindro que depois vai ser deformado e adaptado:

1. No separador de Criar (+), usamos o modo “Standard Primitives” e 2. Dividir o cilindro com 8 Height Segments.
escolhemos a opcao “Cylinder” e selecionamos o meio e arrastamos para

o lado.

ndard ] [Wireframe ] [+ 1 [Left] [Standard] [Wireframe ]

Cylinder001
Modifier List

I--ﬁ--l Cylinder

I I R T R

I I R T R

[ [ 17 [ e ([ [ [[] :

[T T 7 - ([ ][] * N
ol | | [ [ [ [[]

Cylinder001 . v Parameters
Radius: 75,0 =
Modifier List v o
Height: 80,0 s

Cylinder Height Segments:
Cap Segments: 1
Sides: 18

‘ H ¥ Smooth

: [+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

¥ Parameters [+] [Front] [Standard ] [Wireframe ] | [+] [Left] [Standard ] [Wireframe ]

Radius:

Height:

Height Segments:
Cap Segments:
Sides:

A
v
A
v
A
v
A
v
A
v

¥" Smooth

Slice On

Slice From:
Slice To:

¥ Generate Mapping Coords.

Real-World Map Size [+]1[Top ] [Standard ] [Wireframe ] ‘ - | [+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]




Criar um “donut”:
1. Criar um “Torus” (donut). Selecionamos um ponto criando um 3. Se quisermos mudar a cor, selecionamos o objeto e no lado

qualquer, editando depois os dois raios (raio 1= 75, raio 2= 2). direito, em “Name and Color”.

Subtracao do “Torus” ao cilindro:

Lylnaeruu L

. v Boolean Parameters
v Object Type 1. Ir a “Compound Objects” e em Boolean, —

Operands:

selecionar o cilindro. o & Cylinder001

Morph Scatter <& () Torus001

‘ 2. “Add Operands” e selecionar o Torus.

Conform Connect

BlobMesh ShapeMerge 3. SG|€CIOnar SU btraCt.

Mesher ProBoolean

ProCutter Boolean

¥ Name and Color

Torus001 .

Remove Operands

Open Boolean Explorer

¥ Operand Parameters

2.“Select and Move” (W), para aparecem os eixos onde depois | ‘ a=greven nen Merge
podemos clicar nas setas e mover. Se o mover n3o funcionar, | | e
clicamos com o botao direito do rato, em Place Pivot Surface e ‘ Imprin
depois, Move. | ' honl Operand Matera

Retain Original Material

Display:
® Result

Operands
Selerted Nnerands



Deformar o cilindro:
1. Na parte dos parametros, selecionamos o cilindro e na parte dos
limites, selecionar “Limit Effect” e colocar:

[+ ] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

Upper Limit: 80 e + @

Cylinder001

Lower Limit: 50 Modifier List

© » [Taper
» Boolean
» Boolean

Amount: -0.4 o S P
CU rve: 0.9 | . v Parameters

Taper:
Amount: -0,4

Curve: 0,9

Taper Axis:
Primary:  x Y @7
Effect: X Y @ Xy
Symmetry
Limits
v Limit Effect

Upper Limit: 80,0 s
A
v

Lower Limit: 50,0




Para criar o botao, siga os seguintes passos:

1. Crie dois cilindros em posicoes e tamanhos
diferentes.

2. Na vista "Front":

- Desenhe um cilindro com as seguintes dimensoes:
Raio: 2, Altura: 30.
3. Ainda na vista "Front":

- Desenhe outro cilindro com as seguintes dimensoes:
Raio: 8, Altura: 3.

4. Mova o Cilindro 2 para a ponta do Cilindro 1.

5. Mova ambos para o exterior.

+] [Top ] [Standard ] [Wireframe ]

- I_+

] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

Cylinder002
Modifier List

<O » Noise
© » Stretch
Cylinder

¥ Parameters
Noise:

Seed: 0
Scale: 100,0

v' Fractal
Roughness: 0,4

Iterations:

Strength:
X: 1,0
Y:2,0
Z:3,0

Animation:
Animate Noise
Frequency: 0,25
Phase: 0




Fazer a chama:
1. A partir de um cilindro em forma de pavio, vamos criar a chama. Assim,
desenhar um “Cylinder” com:

Ra|0= 1 [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

Cylinder002
Modifier List

Altura= 100 © » Noise

© » Stretch

Cylinder

2. Se formos a “Modifier list”, vamos ao fim da lista e colocamos “stretch”
com os valores seguintes:

Stretch: -3 | v Parameters
Amplify: 0.5 - NS

p y Seed: 0

Scale: 100,0

3. Como tem de ter irregularidades, vamos novamente a Modifier List e —
procuramos o modo “Noise” (também €& usado para representar Spm——
irregularidades no terreno) com: Iterations:[6,0 3|
Seed: O Strength:
Scale: 100 X: 1,0

Y:2,0
Z: 3,0

Roughness: 0.4
Iterations: 6

Animation:
Animate Noise
Frequency: 0,25
Phase: 0

N < X
W N



Para desenhar a campanula, siga
estes passos:

1. Desenhe o perfil:

- Acesse o painel de criacao e, na
secao "Shapes”, utilize a
ferramenta "Line" para desenhar o
perfil da campanula.

2. Crie curvas nas linhas:

- Selecione a linha desenhada e,
em "modify", na secao "Selection”,
escolha o botao "Vertex".

- Cligue com o botao direito do
mouse sobre o vértice desejado e
selecione "Smooth" ou "Bezier"
para ajustar as curvas e 0s pontos
conforme necessario.

Reverse Spline
Make First
Divide

Bind

Unbind

Bezier Corner
Bezier

Corner
Smooth

Spline
Segment
Vertex
Top-level

Create Line
Attach

Detach Segment
Connect

Refine

Refine Connect
Cycle Vertices
Break Vertices
Weld Vertices
Fuse Vertices

45

= g B8 x

Viewport Lighting and Shadows

Isolate Selection

Unfreeze All

Freeze Selection
Unhide by Name
Unhide All

Hide Unselected
Hide Selection

State Sets

Manage State Sets...
Show Motion Paths

Move
Rotate
Scale
Placement
Select

Place Pivot Surface
Clone

Object Properties...
Curve Editor...
Dope Sheet...

Wire Parameters...
Convert To:

Y:

Modifier List

» Line .t

» 1

» Rendering

v Selection

o

Named Selections:
Copy

Lock Handles
® Alike All

Area Selection: 0,1 s

Segment End
Select By...

Display
Show Vertex Numbers

0 Vertices Selected

» Soft Selection

v Geometry

Bezier
Smooth Bezier Corner

Create Line Break
Attach

Reorient
Attach Mult.




3. Execute o movimento de revolucao:
- Selecione toda a linha desenhada.
- Utilize o comando "LATHE" para realizar o movimento de revolucao.

4. Defina o eixo de rotacao:
- Com o botao direito do mouse, selecione "Axis" e arraste o eixo para a direcao
desejada, geralmente ao longo do eixo x.

andard ] [Wireframe ] - [+ 1 [Perspective] [Standard ] [Default Shading ]




Ob)ject Paint opulate
ustomize Scripting Content Substance Civil View Arnold Help iogo Martins v s:  Default

3’) b:) c/’) AD {v‘ Create Selection Set v N s - - T r
. Qv 7 % [+] [Front] [Standard ] [Wireframe ] [+ 1 [Left] [Standard ] [Wireframe ]
ize i

+ A 2 ® = 4

Fazer ambiente:

1. Na geometria, criar uma “Box” com: =
Lenght: 400
Width: 1000 e

Width Segs: 1
Height Segs: 1

- :
° ¥ Generate Mapping Coords.
‘ I ° - Real-World Map Size
[+] [Top ] [Standard ] [Wireframe ] B [+ ] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]
v ¥

2. Criar outras 4 “Box”, para fazer as pernas
da mesa com:

Lenght: 40

Width: 100

Height: -800 S

" [+][Front] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Left] [Standard ] [Wireframe ]

Para copiar, vamos a parte do Edit, e
fazemos “Clone”, copy, ok e ja para mover a
copia.

Height: 2500

[+]1[Top] [Standard ] [Wireframe ] - [+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]
{E )




3. Fazer pavimento com:
Lenght: 2000
Width: 3000
Height: -100

4. Fazer duas paredes com:

1. Lenght: 2100
Width: 100
Height: 2500

2. Lenght: 100
Width: 3000

oW~ O P LN

Modeling Freeform

Polygon Modeling

Selection Object Paint

[+] [Front] [Standard ] [Wireframe ]

elect Display Edit Customize

@® Name (Sorted Ascending)

@ © @ Botio

<© @ Botdo 2

<© @ Botija

< @ Chao

© @ Paredes

< @ Paredes

<© @ Chama

<© @ Perna Mesa 1

< @ Perna Mesa 2

<© @ Perna Mesa 3

< @ Perna Mesa 4

<© @ Tampo Mesa
® Torus001

< ® Vidro

L/
[ ]
N
&
(3]
&N
=]
-k
O
=
|
El
%
Y
i

Default

X

[+] [Top ] [Standard* ] [Wireframe ]

i

3’)‘ I'.'\? o/g :{) {}/ Create Selection Set ¥ .E’ E

[+ 1 [Left] [Standard ] [Wireframe ]

[+ ] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]




Acesse o "Material Editor" e selecione os materiais desejados, aplicando-os
nos objetos por meio de arrastar e soltar.

1. Cor, Matiz, Tonalidade e Brilho:
- Cor: Define a cor basica do material.
- Matiz: Refere-se a variacao na tonalidade da cor.
- Tonalidade: Representa a intensidade ou saturacao da cor.
- Brilho: Controla a luminosidade do material.

2. Padrao e Escala:
- Padrao: Indica o tipo de padrao ou textura aplicado ao material.
- Escala: Determina a proporcao ou tamanho da textura.

3. Textura e Intensidade:

- Textura: Refere-se a superficie visual do material, como a aparéncia de
madeira, pedra serrada ou polida.

- Intensidade: Controla a forca ou profundidade da textura aplicada.

Por exemplo, ao trabalhar com um material de madeira, vocé pode
explorar diversos tons, como castanhos-escuros e claros, além de
considerar texturas especificas, como a aparéncia de pedra serrada ou
polida.

- Autog 3 Material Editor - 02 - Default - X : 3 02 - Default X

~ate Selection Set

erna Mesi /¥ 02 - Default ¥ Physical Material
erna Mes

erna Mesi ¥ Presets

Material Editor - Vidro Incolor = X

ides Material Navigation Options Utilities

2
<Y T al>
o) F-&i{:—,
Ik (:4 7@ .6'

Material Mode: Simple

oating Parameters

Basic Parameters

hse Color and Reflections
o+ N
Metalness: 0,0 =

ansparency

A

Depth: 0,0 ¥  Thin-walled

b - Surface Scattering



latdo escovado !, 5 Q

Ative o "Show Ribbon" para acessar a tabela de materiais (consulte a aula
anterior para mais detalhes).

Se desejar visualizar uma das amostras em tamanho maior, clique duas
vezes sobre ela.

Também é possivel modificar a forma, a iluminacao, o fundo
(especialmente util para objetos transparentes), definir uma divisao maior
dos azulejos (UV Tilling) e avaliar se alguma cor sera afetada durante a
realizacao de um video.

-

€3

2

5 '.:x 9 — ‘W 2 =
ezy ﬁF puxador ¥ = bronze latao polido textura escovado brilhante acabamento » puxador station gravacao € )
| N

bl i S ———— R ——

50 mm lata... Placa Latao

Puxador para méveis Mar... Arquivo de Latdo | Centro de Gravagao

iStock

@
a8 Méveis Sofas online @ Fruugo - Em stock
De Latao Escovado Sem Brilho C... Candeeiro Pé Alto ALMEIDA ... Suporte de papel higiénico dourado, vara sobre...

t - Em stock M Morgandy ««++ Original HOME. Viadurini - Em stock

ge e candela... Latdo @30 e @20mm | Morga... Tendéncia Dos Metais: Latdo Escov... Candeeiro de pé de desi... Obtenha esta imagem em: iStock | Detalhes da licenga
Autor: igoriss | Crédito: Getty Images/iStockphoto
Quer saber qual a origem desta informagao? Saiba mais
acionadas

< Partilhar

Ira latédo escovado .

polido textura

Q Foto de Ouro Escovado Fundo De Metal e mais
fotos de stock de Latdo - Latdo, Ouro - Metal,...

: X

Visitar >

T TR -

iers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Content Substance Civil View Arnold Help

L E_Fi ‘_I_. C . ‘“‘View v II‘ ._1_. ﬂ 3’)‘&7 og :'\ {}/ Create Selection Set v .;

X

i

aterial Editor - Latao

es Material Navigation Options Utilities

L

= O (e

Y Physical Material

ishes}

Material Mode: Advanced

ating Parameters

sic Parameters

_ Roughness: 0,0

1 View L) D 0 A ' Create Selection Set v
‘ ) ) 9 . |3. /O v {f

b Color

3 Material Editor - 09 - Default

Modes Material Navigation Options Utilities

Physical Material

Material Mode: Simple

» Coating Parameters

v Basic Parameters

Base Color and Reflections

1,0 s - Roughness ¥ 0,0

Metalness: 0,0 s IOR: 1,52
Transparency
0,0 s
Depth: 0,0 Thin-walled ﬁ

Sub - Surface Scattering

Depth: 10,0 Scale: 1,0 E

Emission
1,0 Luminance: 1500 cd/m2
Kelvin: 6500,0

» Anisotropy

v Special Maps 45 50 55 60 65

v Bump Map w B B x:-28771 $Y:-00 $ 7: 162,479 % Grid = 100,0
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B8 '3 Material Editor - 09 - Default

Construir vidro incolor:

Modes Material Navigation Options Utilities

1. Selecionar uma slot.
2. Mudar o nome para “Vidro Incolor”.

3. Na parte de “Base Color and Reflections” mudar:

/¥ 09 - Default Y Physical Material

> Cor: branco Phvsical

aLeria
> GIOSSineSS: 0’90 Material Mode: Simple
> |OR (para materiais como o vidro e a agua): 1,2 [ Contng Parameters
> Transparency: 1 Bf,soeCoIorind Reflections S——

Metalness: 0,0 = IOR: 1,52

v Basic Parameters

Transparency

0,0

4. Aplicar este vidro na Campanula o R e B

Sub - Surface Scattering
0,0 v - Scatter Color: _
Depth: 10,0 s Scale: 1,0 s
Emission
1,0 : Luminance: 1500 cd/m2 &
Kelvin: 6500,0

» Anisotropy

0 v special Maps 45 50 55 60 65 70 75 80

v’ Bump Map I = il ﬁ B x:-28,771 % Y:-0,0 $ 2: 162,479 % Grid = 100,0 l« 4l >‘ > »l



® & ? m )

Standard Primitives

v Object Type

Box
Sphere
Cylinder
Torus
Teapot

TextPlus

v Name and Colo




Como abrir um ficheiro de autocad no 3DS MAX:

1. Open file.

2. Desktop.

3. No “Files of type”, selecionar “All files”.

4. Selecionar o nome documento .dwg e abre no 3DS max.

Para posicionar a parede até o meio da parede:

1.Com as paredes ja criadas, utilize a funcao "POLYLINE".

2.Faca uma copia com "COPY" e alinhe essa copia para criar a forma
desejada das paredes.

3.Execute "PEDIT" para transformar a forma em uma polyline.
4.Utilize "EXTRUDE" para definir a altura da parede.

5.Mova esta parede para dentro da original.

6.Execute "SUBTRACT" desta parte em relacao a parede original.
7.Adicione a copia no espaco resultante do subtract.



Criar iluminacao propria.

1. Na barra a direita, selecionar o separador da luz e selecionar “free
lights” e selecionar a chama.

2. Na parte de “modify”, podemos mudar muitas caracteristicas como a
temperatura, as sombras, a intensidade e o decaimento da intensidade
luminosa.

3. Colocamos 20000 de intensity.

4. Podemos alterar a cor, através das predefinicdes, mas também
manualmente com o valor para ficar mais avermelhado.

5. Em “far attenuation”, conseguimos definir a distancia da luz (neste caso
pouco por ser uma chama).

] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]
ActiveShade - using Arnold

: 7 High Quality Shift+F3
Standard

. Performance
DX Mode

Lighting and Shadows » v Illuminate with Default Lights
Materials » Illuminate with Scene Lights
Viewports Configuration Scene Lights Control »
Active Viewport Settings

Shadows

Ambient Occlusion

] [Left] [Standard ] [Wireframe ]

PhotometricLight001 B
Modifier List

v
Free Light
; i “f

( Select a Template)

¥ General Parameters

Light Properties
v On Targeted

Targ. Dist: 240,0

Shadows
v On Use Global Settings
Ray Traced Shadows

Exclude...

Light Distribution (Type)
Uniform Spherical

v Intensity/Color/Attenuatic
Color
@ Halogen (Warm)

Kelvin:

PhotometricLight001 .
Modifier List v

Free Light

» N

v Templates

.

( Select a Template) v

¥ General Parameters

Light Properties
v On Targeted

Targ. Dist: 240,0 ~

Shadows
v On Use Global Settings
Ray Traced Shadows v

Exclude...

Light Distribution (Type)
Uniform Spherical v

v Intensity/Color/Attenuatic
Color

@ D65 Illumi...nce White) ¥

Kelvin: -
Filter Color: -

Tntancihs




Criar outra luz:

No "target light", escolha o ponto desejado para a luz e, move o mouse,
defina o alvo na parede atras da luminaria.

Em "modify", em "far Attenuation", ajuste para os valores de 2500 e 4000.
Continue a ajustar a luz conforme necessario.

22 foco:

Light distribuiton: spotlight.

. Alterar para 45 e angulo 120.

Na intensidade passamos de 1500 para 150 000

No “Far Attenuation”, o start fica a 2800 e o end a 4000.

W e

Para modificar a iluminacao ao lidar com varios materiais, va até a barra
localizada acima do retangulo e, na opcao "user defined" em "materials”,
escolha "Realistic materials with maps".

Para tornar a chama visivel, na mesma tabela, acesse "Lighting and
Shadows" e escolha a segunda opcao.




Para gerar a imagem com iluminacao, escolhemos a visualizacao desejada
e clicamos na funcao de renderizacao.

E possivel ajustar diversos pardmetros na tabela antes de realizar o
processo, tais como a resolucao em pixels, o tempo de renderizacao e o
local de armazenamento da imagem resultante.
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